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INNOEDUHACK 2025

[=] 14 listopada, 9:00 rano CET.

Masz teraz 24 godziny, aby opracowac swoje rozwigzanie dotyczgce przysztosci edukagji.
Mozesz pracowac indywidualnie lub w zespotach liczagcych do 5 oséb.

¢ Kazdy cztonek zespotu musi zarejestrowacd sie osobno - LINK

7 Koncowy projekt powinien zosta¢ przestany tylko przez jednego cztonka zespotu.
) 15 nagrod po 300 EUR zostanie przyznanych za projekt (nie na osobe).

() Termin: 15 listopada, 9:00 rano CET.

Prosimy o przestanie rozwigzania na jednej stronie (ta strona + jedna strona na Twoje
rozwigzanie).

INFORMACJE O ZESPOLE:

Nazwa zespotu: ALK Rapid Hack

UNIWERSYTET
IMIE I NAZWISKO Jedli jestes studentem ALK, podaj rok studidw,

nazwe programu oraz numer indeksu

Studia Magisterskie Zarzadzanie Niestacjonarne 1

Nina Fibak rok 47393

Studia Magisterskie Zarzadzanie Niestacjonarne 1

Damian Cyrana rok 56171

Studia Magisterskie Zarzgdzanie Niestacjonarne 1

Victoria Aakerman rok 56160

Studia Magisterskie Zarzadzanie Niestacjonarne 1

Piotr Kalinowski rok 56189

5

"TMeta-kategoria: Transformacja Cyfrowa i Sztuczna Inteligencja (Al) - wszystkie pomysty
powinny dotyczy¢ zmian wynikajgcych z cyfryzacji i nowych technologii, w szczegdlnosci Al.

Wybierz kategorie (jedng z ponizszych):

[0 Ocena i Ewaluacja - nowe modele oceny wynikdw uczniéw

[0 Wsparcie nauczyciela - narzedzia pomagajgce nauczycielom prowadzi¢ angazujgce zajecia
0 Wsparcie studenta - rozwigzania poprawiajgce doswiadczenie edukacyjne

Zalecany szablon rozwigzania:

1.0pis problemu - Jednozdaniowa definicja problemu (istota problemu).

2.AS IS: Obecna sytuacja - Opisz kontekst z danymi i punktami bélu. Dlaczego
rozwigzanie tego problemu jest wazne?

3.Plan dziatania - Twoje rozwigzanie - jak chcesz to osiggnac¢? Jaka jest Twoja metoda lub
podejscie?

4.Technologia - Opcjonalnie, nie musisz kodowac, ale makieta lub prosty szkic
funkcjonalnosci zwiekszy Twoje szanse.

5.Wizja sukcesu- Jak zmieni sie doSwiadczenie uzytkownika? Jak bedziesz mierzy¢ sukces
(KP1, wyniki)?

Kryteria oceny:

Kreatywnos¢ - oryginalnos¢ i nowatorskos¢ pomystu
Wykonalnos¢ - praktycznosc¢ i potencjat wdrozenia

Hackathon Support )

(=J Microsoft Teams link: \__/

Dotgcz do zespotu:

Meeting ID: 388 725 417 436 34 .

Hasto: JMOHW3tP @ [ ‘@
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https://digieduhack.com/challenges/innoedu-hack

KOZ 2
min 4INNO 20,

SKI PIPE2, =

UNIVERSITY

Astraea — Inteligentna Platforma dla Nauczycieli i Nowoczesnego Oceniania
1. Problem

Uczelnie zmagajg sie zdwoma narastajgcymi wyzwaniami: przecigzeniem
wyktadowcéw oraz spadkiem wiarygodnosci tradycyjnych metod oceniania w erze
GenAl.

2. AS IS — Obecna sytuacja rynkowa

Wyktadowcy pracujg przecietnie 54 godziny tygodniowo, a okoto 16 godzin zajmuja
powtarzalne zadania administracyjne i dydaktyczne. To prowadzi do wypalenia i
braku przestrzeni na realng prace ze studentami. Jednoczesnie tradycyjne eseje
przestajg by¢ wiarygodnym sposobem oceniania — ponad 50% studentéw korzysta z
GenAl, a 76% kadry uwaza, ze Al podwaza rzetelnosc ocen.

3. Plan dziatania — nasze rozwigzanie: Astraea

Astraea to platforma GenAl, ktéra odpowiada na oba problemy, wprowadzajgc dwie
kluczowe innowacje:

A. Co-pilot dla prowadzacych — Inteligentny Partner Dydaktyczny

Astraea to inteligentny asystent, ktéry automatyzuje najczasochtonniejsze elementy
dydaktyki, gwarantujgc przy tym petng spdjnosé metodyczng. Po wpisaniu jednego
polecenia, platforma generuje zintegrowany ekosystem dydaktyczny:

* gotowy konspekt zajec,
* zestaw quizéw i zadan,
* interaktywne case studies (Dynamic Case-Flow),
* rubryki oceniania i $ledzenia postepdw studenta.

W ten sposdb Astraea nie tylko znaczgco redukuje obcigzenie wyktadowcdw, ale
réwniez podnosi jako$¢ projektowania kursow.

B. Autentyczna Ocena — Dynamiczne Scenariusze Decyzyjne (Dynamic Case-Flow)

Zrywamy z erg esejow podatnych na plagiat. W Astraea studenci zanurzajg sie w
dynamicznych symulacjach realnych probleméw, gdzie kazda decyzja otwiera nowa
gataz scenariusza. Wyktadowca, za pomocg intuicyjnego kreatora, buduje nieliniowe
Sciezki decyzyjne. Platforma, $ledzac

wybory studenta, mapuje jego proces myslowy i kompetencje, dostarczajac
szczegdtowych analiz. Oceniany jest nie wynik, a droga, ktdra do niego doprowadzita
— co czyni te metode w petni odporng na GenAl.

4. Technologia

Dziatajacy prototyp oparty o Google Cloud: React, Google Cloud Run (Node. js),
Google Vertex Al (Gemini)

Catos¢ tworzy skalowalng, nowoczesng platforme dostosowang do realidw uczelni.
5. Wizja sukcesu i przysztos¢ platformy

* Oszczedno$¢ czasu i nowa jakosc¢ pracy: 70-90% mniej czasu wyktadowcéw na
przygotowanie materiatdw i organizacje kursu, co pozwala skupié sie na
merytorycznej pracy ze studentami.

* Ocena nowej generacji: W petni odporne na Al ocenianie oparte na analizie
procesu myslowego, a nie tylko koricowego wyniku.

* Gtebokie zaangazowanie studentéw: Wyzsze zaangazowanie dzieki realistycznym
symulacjom i natychmiastowej informacji zwrotne;j.

* Prawdziwa personalizacja nauczania: Astraea dostarcza wyktadowcy mape
kompetencji i procesu myslowego kazdego studenta, umozliwiajgc indywidualne
podejscie i automatyzacje spersonalizowanego feedbacku.

* Integracja i rozwdj: Planowana integracja z systemami LMS (Moodle, Canvas) oraz
rozwoj o tryby wspdtpracy grupowej w ramach scenariuszy.

<< Astraea Widok Prowadzacego

#  Generator > Dynamic Case-Flow
Symulacja decyzji studenta
[ Asystent Oceniania
Udostepnij ponizszy adres studentom - prowadzi prosto do interaktywnej sciezki.
D Historia

O Widok Prowadzgcego

=] Plan Lekgcji

Wprowadzenie do algorytmow
sortowania: bgbelkowe i przez wstawianie
w Pythonie

] Quiz

1. (Odp: Poréwnuje elementy paramii zamienia je
miejscami, jesli sg w ztej kolejnosci, powtarzajac
proces dla kazdej kolejnej pary az do
uporzadkowania catej listy.)

2. (Odp: Jest pobierany z nieposortowanej czgsci, a
nastepnie porownywany z elementami posortowanej
czesci od prawej do lewej, przesuwajac wigksze
elementy w prawo, aby zrobi¢ miejsce.)

3. (Odp: Sortowanie przez wstawianie ma lepsza
ztozonos$¢ czasowg W przypadku prawie
posortowanych danych (O(n)).)

4. (Odp: Sortowanie odbywa sie bezposrednio na
oryginalnej liscie, bez uzycia znaczacej dodatkowej
przestrzeni pamigci na kopiowanie danych.)

O Widok Prowadzacego

3 zadanie Domowe

Analiza i Implementacja Podstawowych
Algorytmow Sortowania

Celem tego zadania jest pogtebienie zrozumienia
zasad dziatania i efektywnosci algorytmow
sortowania bagbelkowego (Bubble Sort) oraz
sortowania przez wstawianie (Insertion Sort) poprzez
ich praktyczng implementacje w jezyku Python oraz
analize ich wydajnosci.

Rubryka Oceniania

Rubryka Oceny: Algorytmy Sortowania
(Babelkowe, Wstawianie) w Pythonie

Zrozumienie Algorytmu Sortowania Bgbelkowego
(20 pkt): Zdolnos¢ do wyjasnienia zasad dziatania
sortowania bgbelkowego, jego iteracyjnego procesu,
warunkéw zakonczenia, a takze identyfikacja jego
zalet i wad.

Implementacja Sortowania Bgbelkowego w
Pythonie (25 pkt): Poprawnos¢, czytelnosc i
efektywnos¢ implementaciji algorytmu sortowania
bgbelkowego w jezyku Python. Kod powinien by¢
wolny od btedoéw logicznych i sktadniowych, z

Link do naszej autorskiej aplikaciji:

https://astraea-classroom-705238094664.europe-westd.run.app/case/2169014d-1b3c-4990-aa45-c¢143c1b5f887?token=dd674d5|

Kopiuj link dla studentow

» Szczegdly scenariusza

INTERAKTYWNE LESNE SCIEZKI

Kurator sciezki decyzyjnej

Zdefiniuj kolejne rozdroza scenariusza. Kazdy wybor moze prowadzic¢ do innego tonu odpowiedzi Al lub do alternatywnego zakonczenia

O Szkic z przewodnika @ Dodaj punkt decyzyjny

Nazwa sciezki

Interaktywna Leéna Sciezka

Mastuch w koronie drzew

refleksyjna
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