EduSphere

TECNOLOGY

L'INSEGNAMENTO DEL FUTURO TRA 3D ED INTELLIGENZA ARTIFICIALE
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Problema

e Gestione emotiva (ansia da prestazione, tensione ecc.);
e Insegnamento non personalizzabile;

e Apprendimento limitato da luogo e tempo;

TARGET:

e Liceali

e Universitari

e coloro che sostengono esami/concorsi



&% La nostra
soluzione

e software da utilizzare mediante visore 3d con
integrazione dell” Al;

e ambiente virtuale contente padiglioni per ogni
materia scolastica;

e docente virtuale (Al)

e spiegazioni, simulazione esperimenti, lezioni

personalizzabili ed esercizi;

e dopo preparazione avviene simulazione
verifica/esame ;



e Esperienzaimmersiva e i | 5 h
| coinvolgente e Disponibilita 24/7

e Apprendimento personalizzato * Motivazione e engagement

e Accesso immediato a spiegazioni * Sostegno alla gestione delle
dettagliate difficolta individuali

AR e Ripetizione e rinforzo e Sviluppo delle competenze digitali

e Simulazioni e visualizzazioni e Feedback immediato e misurabile

avanzate \. v
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Innovativita

La nostra soluzione e diversa dalle altre ed
originale perche:

e include piu obbiettivi in un unico progetto;

e permette di gestire al meglio I'emotivita in
situazioni di stress/panico e tensione;

DIGITAL TWIN
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Prospettive future

e Sviluppo per dispositivi mobili tramite
app

L] )

e ampia scalabilita

e Vasto ampliamento delle funzionalita

e impiego in altri contesti/discipline

e Continui upgrade dell'interfaccia
virtuale J———
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Our Team

Tremolizzo Maurizio Francesco Mattia Della Francesco
Gabriele Mazzotta Mazzei Tommasa Bolognese
MONITORAGGIO SVILUPPATORE IMPLEMENTATORE -
LAVORATIVO SOFTWARE GUESLOEE AR PP AIONE FINALISTA - PROMOTORE

GRAZIE PER L'ATTENZIONE
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https://drive.google.com/file/d/1Wk8si03zbE7ChnWsNCGrgBb1Tb65hyZW/view?usp=sharing




