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INNOEDUHACK 2025

7 14 listopada, 9:00 rano CET.

Masz teraz 24 godziny, aby opracowac swoje rozwigzanie dotyczgce przysztosci edukac;i.
Mozesz pracowac indywidualnie lub w zespotach liczgcych do 5 oséb.

Kazdy cztonek zespotu musi zarejestrowac sie osobno - LINK
Koricowy projekt powinien zostac przestany tylko przez jednego cztonka zespotu.
15 nagrdéd po 300 EUR zostanie przyznanych za projekt (nie na osobe).

©) Termin: 15 listopada, 9:00 rano CET.

Prosimy o przestanie rozwigzania na jednej stronie (ta strona + jedna strona na Twoje
rozwigzanie).

INFORMACJE O ZESPOLE:

Nazwa zespotu: LinguaCity VR

UNIWERSYTET

IMIEI NAZWISKO
Jesli jestes studentem ALK, podaj rok studiéw, nazwe programu oraz numer indeksu

Maciej Podniesinski | rok studiow magisterskich - zarzgdzanie w wirtualnym Srodowisku 48396

Stanistaw Ochnik | rok studiéw magisterskich - zarzgdzanie w wirtualnym $rodowisku 45605

Jakub Wieczorek | rok studiow magisterskich - zarzadzanie w wirtualnym srodowisku 45478

Kacper Stram | rok studiow magisterskich - zarzgdzanie w wirtualnym Srodowisku 48116

Wiktor Sarmacki I rok studiéw magisterskich - zarzadzanie w wirtualnym srodowisku 48411

Il Meta-kategoria: Transformacja Cyfrowa i Sztuczna Inteligencja (Al) - wszystkie pomysty
powinny dotyczy¢ zmian wynikajgcych z cyfryzacji i nowych technologii, w szczegdlnosci Al.

Wybierz kategorie (jedng z ponizszych):

0 Ocena i Ewaluacja - nowe modele oceny wynikow uczniow

0 Wsparcie nauczyciela - narzedzia pomagajgce nauczycielom prowadzi¢ angazujgce zajecia
&Wsparcie studenta - rozwigzania poprawiajgce doswiadczenie edukacyjne

Zalecany szablon rozwigzania:

1.0pis problemu - Jednozdaniowa definicja problemu (istota problemu).

2.AS IS: Obecna sytuacja - Opisz kontekst z danymi i punktami bélu. Dlaczego
rozwigzanie tego problemu jest wazne?

3.Plan dziatania - Twoje rozwigzanie - jak chcesz to osiggnac¢? Jaka jest Twoja metoda lub
podejscie?

4.Technologia - Opcjonalnie, nie musisz kodowa¢, ale makieta lub prosty szkic
funkcjonalnos$ci zwiekszy Twoje szanse.

5.Wizja sukcesu- Jak zmieni sie doswiadczenie uzytkownika? Jak bedziesz mierzy¢ sukces
(KPI, wyniki)?

Kryteria oceny:
Kreatywnos¢ - oryginalnos¢ i nowatorskos¢ pomystu
Wykonalnos¢ - praktycznosc i potencjat wdrozenia

®

S e 1

.“:.,
e o
&5 i "o* Tt vt "‘
S SR

Hackathon Support

= Microsoft Teams link: i
Dotgcz do zespotu: \_/I
Meeting ID: 388 725 417 436 34

Hasto: JIMOHW3tP
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https://digieduhack.com/challenges/innoedu-hack

LINGUACITY VR

STOP MEMORIZING. START LIVING.

70% OF LEARNERS SUFFER FROM SPEAKING
ANXIETY.

TRADITIONAL METHODS FAIL TO PROVIDE REAL-
LIFE CONVERSATIONAL PRACTICE LEADING TO
MONTHS OF STUDY WITH ZERO FLUENCY.
LINGUACITY VR SOLVES THIS CRITICAL BARRIER
WE CREATE IMMERSIVE VR ENVIRONMENTS
SIMULATING GLOBAL CITIES (CAFES,
WORKSPACES) WHERE YOU PRACTICE NATURALLY.
OUR METHOD COMBINES VR IMMERSION (FOR
CONTEXTUAL LEARNING) AND ADAPTIVE Al (FOR
INSTANT, PERSONALIZED FEEDBACK).

LEARNERS CONNECT AND INTERACT WITH BOTH
AI-DRIVEN CHARACTERS AND OTHER USERS,
ENABLING COMMUNICATION WITHOUT STRESS.
?\scﬁ‘-’ﬂﬁ
~—SUCCESS IS MEASURED BY SPEAKING
CONFIDENCE SCORE, FLUENCY PROGRESS RATE,
AND TIME TO FIRST REAL-LIFE CONVERSATION.
INVEST IN THE SOLUTION THAT GUARANTEES
CONFIDENCE. ULTIMATE GOAL: SPEND MORE TIME
USING THE LANGUAGE.
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