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. How might we push human flourishment through disruptive emerging tech-based
Challenge addressed:

Team name: EduTech Innovators

Al and Emerging Technologies for Education

Challenge category:

Higher Education Students
|:| Teachers

Background of the team:

(multiple selections possible in case

[] Researchers
|:| Primary School Students

[] professionals
|:| Secondary School Students

of mixed teams) |:| Others (please specify)

Solution description

What is the final product/service/tool/activity you're proposing? What are its
main elements, technologies and objectives? Could you please include a brief
implementation plan with some key overall milestones, resources required and
eventual barriers foreseen?

How could your solution be used to enhance digital education nowadays? How
could its success be measured?

Nuestra solucién consiste en un dispositivo de hardware
movil y de bajo costo, basado en una Raspberry Pi,
disefiado especificamente para comunidades con pocos
recursos. Su caracteristica principal es la inclusion de
una inteligencia artificial que se ejecuta localmente,
permitiendo su uso completo sin necesidad de conexion
a internet. Esta IA utiliza la deteccién de datos
biométricos para interactuar con el usuario. El propésito
general del proyecto es llevar una herramienta de
educacion accesible y funcional a personas en entornos
de bajos recursos que carecen de infraestructura digital.
Ademas de este dispositivo, creamos una pagina que es
una plataforma de homeschooling, disefiada para
funcionar tanto en computadoras de escritorio como en

Context

What is the current or future problem you're trying to solve? How does your
solution align with DigiEduHack 2024 annual theme?

How does your solution confront the challenge posed by the hackathon
organiser and how does it address the challenge category?

En México, miles de jovenes de entre 12y 17 afios
enfrentan dificultades para continuar sus estudios
debido a factores econdémicos, de conectividad y de
infraestructura educativa. De acuerdo con datos del
INEGI (2023), més de 4.2 millones de jovenes entre 12y
17 afnos no asisten a la escuela. Las principales causas
identificadas por la Encuesta Nacional de Desercion

Target group

Who is/are the target group/s of your solution and how will they benefit from it?
Why is your solution relevant to them? how do you plan to engage these groups
so you fully meet their specific needs?

El grupo principal al que esté dirigida nuestra solucién
son los nifios y jévenes de comunidades rurales o de
bajos recursos que no pueden asistir todos los dias a la
escuela debido a razones econémicas, laborales o de
distancia. También se incluye a estudiantes que viven en
zonas con conectividad limitada, a docentes que buscan
nuevas herramientas de ensefianza accesibles y a
comunidades que carecen de infraestructura digital.
Nuestra solucién es relevante para ellos porque ofrece
una forma de continuar aprendiendo sin depender de
conexiodn a internet ni de asistir diariamente a clases
presenciales. De acuerdo con datos de la SEP, una gran

How will your solution catalyse changes in education and what impacts will it
have at social and environmental level? Could you provide examples or scenarios
illustrating how such changes and impacts might unfold?

Nuestra solucion impulsa un cambio profundo en la
educacioén al hacerla mas accesible, flexible e inclusiva,
sobre todo para los estudiantes que no pueden asistir
diariamente a la escuela por razones laborales,
econdmicas o de distancia.

A nivel educativo, la plataforma y el dispositivo de bajo
costo con inteligencia artificial local permitiran que los
jovenes contintien su formacién aunque no puedan
acudir todos los dias al aula. Esto fomenta la autonomia
en el aprendizaje y la equidad educativa, al ofrecer una
alternativa que se adapta a distintos contextos. Segun la
SEP (2022), mas del 40% de los adolescentes que

Describe it in a tweet

How would you describe your solution in a short catchy way with maximum 280
characters?

Innovativeness

What makes your solution different and original? Are there similar solutions or
approaches currently available or implemented by education sector practitioners?
If so, why and to what extent is your solution better?

Nuestra solucion se diferencia y es original porque
combina varios elementos que normalmente no se
encuentran juntos en otras propuestas. Ofrece contenido
educativo sin necesidad de internet, validado y alineado
con los programas de la SEP, junto con un dispositivo

Transferability

Can your solution partly or fully be used in other education/learning contexts or
disciplines? Could you provide any example?

Nuestra solucion puede usarse total o parcialmente en
muchos otros contextos y disciplinas. Al ser una
plataforma de contenidos que funciona sin internet y un
dispositivo comunitario de bajo costo con tutor local, se
adapta facilmente a diferentes niveles y areas de

Sustainability

Once you have a prototype, what are your plans for a further development,
implementation upscale and replication of the solution? How do you see it
working in the mid- and long term?

Una vez que tengamos el prototipo, el siguiente paso
sera probarlo en una o dos comunidades rurales en
colaboracién con escuelas locales, bibliotecas y centros
comunitarios. En esta etapa piloto se evaluara el
funcionamiento del dispositivo, la interaccion con la

Team work

Present the members of your team.

Why are you the perfect team to develop this work and what are the
competencies you all bring in so the solution is developed successfully? What is
your expertise within the thematic field concerned? Are you planning to continue
working as a team in the future? If so, why?

Somos un equipo de cuatro que trabaja muy bien en
conjunto. Las ideas y los problemas se detectan rapido,
se prueban y se transforman en soluciones reales. En
nuestras reuniones siempre surge la parte creativa que
propone nuevas formas de hacer las cosas cuando algo
no funciona, y eso nos ayuda a mejorar antes de invertir
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	Title of the solution: MITZTI
	Challenge addressed: How might we push human flourishment through disruptive emerging tech-based education?
	Team name: EduTech Innovators
	Challenge category: AI and Emerging Technologies for Education
	Solution description: Nuestra solución consiste en un dispositivo de hardware móvil y de bajo costo, basado en una Raspberry Pi, diseñado específicamente para comunidades con pocos recursos. Su característica principal es la inclusión de una inteligencia artificial que se ejecuta localmente, permitiendo su uso completo sin necesidad de conexión a internet. Esta IA utiliza la detección de datos biométricos para interactuar con el usuario. El propósito general del proyecto es llevar una herramienta de educación accesible y funcional a personas en entornos de bajos recursos que carecen de infraestructura digital. Además de este dispositivo, creamos una página que es una plataforma de homeschooling, diseñada para funcionar tanto en computadoras de escritorio como en dispositivos móviles. Su función principal es ofrecer una biblioteca de aprendizaje diversa, que incluye cursos académicos, contenido alineado con la SEP, módulos de homeschooling, dialectos indígenas de México y cursos que otorgan certificados. Lo que la distingue son sus herramientas interactivas, como un asistente de IA ("Mitzti") que funciona como un tutor chatbot personalizado, y una función única de mapa de dispositivos que usa geolocalización para ubicar al usuario y hardware (como Raspberry Pi). La plataforma también se enfoca en la motivación y el seguimiento, con un dashboard que permite "Continuar Aprendiendo" fácilmente, estadísticas detalladas de progreso (horas, rachas), gráficos visuales de la actividad y un perfil de usuario donde se pueden descargar certificados. Además, es altamente configurable, ofreciendo opciones de accesibilidad avanzadas como un "Modo Narrador" con selección de idioma de voz, modo oscuro, y la gestión de suscripciones (Básico/Premium) junto con un sistema de soporte técnico.
	Target grop: El grupo principal al que está dirigida nuestra solución son los niños y jóvenes de comunidades rurales o de bajos recursos que no pueden asistir todos los días a la escuela debido a razones económicas, laborales o de distancia. También se incluye a estudiantes que viven en zonas con conectividad limitada, a docentes que buscan nuevas herramientas de enseñanza accesibles y a comunidades que carecen de infraestructura digital.
Nuestra solución es relevante para ellos porque ofrece una forma de continuar aprendiendo sin depender de conexión a internet ni de asistir diariamente a clases presenciales. De acuerdo con datos de la SEP, una gran parte de los adolescentes que dejan de estudiar lo hacen porque necesitan trabajar o ayudar en casa, y el CONEVAL (2023) señala que más del 40% de los hogares rurales en México no tienen acceso estable a internet. La plataforma con inteligencia artificial y los dispositivos comunitarios responden directamente a esas condiciones, permitiendo que los jóvenes estudien en horarios flexibles y desde lugares cercanos a su comunidad.
Los estudiantes se beneficiarán al poder avanzar en módulos cortos y personalizados, acceder a contenidos en su idioma o dialecto, y obtener certificados digitales oficiales que reconozcan su progreso académico. Esto aumenta sus oportunidades de continuar sus estudios o conseguir mejores empleos sin tener que abandonar sus responsabilidades familiares o laborales.
Los docentes también se benefician, ya que el sistema permite monitorear el progreso de los alumnos, identificar dificultades y ofrecer apoyo individual sin requerir conexión continua. Las comunidades, por su parte, obtienen un recurso educativo compartido que fortalece la educación local y fomenta la participación colectiva.
Para involucrar a estos grupos, planeamos trabajar directamente con escuelas comunitarias, bibliotecas, telebachilleratos y centros culturales locales, donde se instalarán los dispositivos. Allí se ofrecerán talleres de capacitación tanto para estudiantes como para docentes, asegurando que todos comprendan cómo usar la plataforma y aprovechar sus herramientas. Además, se incorporarán representantes de la comunidad para adaptar los contenidos a las necesidades locales y los dialectos predominantes, asegurando que el aprendizaje sea realmente inclusivo y relevante.

	Context: En México, miles de jóvenes de entre 12 y 17 años enfrentan dificultades para continuar sus estudios debido a factores económicos, de conectividad y de infraestructura educativa. De acuerdo con datos del INEGI (2023), más de 4.2 millones de jóvenes entre 12 y 17 años no asisten a la escuela. Las principales causas identificadas por la Encuesta Nacional de Deserción Escolar (SEP, 2022) son la necesidad de trabajar (43%), la falta de recursos económicos (36%) y la distancia o falta de acceso a planteles educativos (21%).
En cuanto a permanencia escolar, el 97% de los niños concluye la primaria, pero sólo el 45–55% termina la secundaria y apenas 30–40% logra finalizar la preparatoria, según cifras del Instituto Nacional para la Evaluación de la Educación (INEE, 2022). Esto genera una brecha educativa profunda que afecta sus oportunidades laborales y sociales a futuro.
	Impact: Nuestra solución impulsa un cambio profundo en la educación al hacerla más accesible, flexible e inclusiva, sobre todo para los estudiantes que no pueden asistir diariamente a la escuela por razones laborales, económicas o de distancia.

A nivel educativo, la plataforma y el dispositivo de bajo costo con inteligencia artificial local permitirán que los jóvenes continúen su formación aunque no puedan acudir todos los días al aula. Esto fomenta la autonomía en el aprendizaje y la equidad educativa, al ofrecer una alternativa que se adapta a distintos contextos. Según la SEP (2022), más del 40% de los adolescentes que interrumpen su educación lo hacen porque necesitan trabajar o apoyar en actividades familiares. Nuestra propuesta atiende directamente esta causa, ya que permite a los estudiantes avanzar en módulos cortos y flexibles, alineados con los programas oficiales de la SEP, sin poner en riesgo su empleo o su ingreso familiar.

A nivel social, el impacto se refleja en una mayor permanencia escolar y en la reducción de la brecha digital. El dispositivo no requiere conexión a internet y estará disponible en espacios comunitarios, como centros educativos, bibliotecas, casas de cultura o telebachilleratos rurales, donde los estudiantes puedan usarlo para tomar clases, realizar actividades y acceder a contenidos educativos sin necesidad de contar con computadoras personales. De esta manera, quienes no tienen dispositivos en casa podrán seguir aprendiendo con acompañamiento local.

Por ejemplo, pensemos en un niño de una comunidad rural que trabaja medio tiempo para apoyar a su familia. Gracias a esta herramienta, no tendría que asistir todos los días a la escuela ni abandonar sus estudios: podría acudir al centro comunitario en sus horarios libres, avanzar con los módulos interactivos y recibir orientación personalizada del asistente “Mitzti”. Así se equilibra su necesidad de generar ingresos con su derecho a la educación.

En el plano ambiental, el uso de dispositivos basados en Raspberry Pi permite un consumo energético muy bajo y la posibilidad de funcionar con energía solar, reduciendo el impacto ecológico. Además, al sustituir materiales impresos por contenidos digitales, se disminuye el uso de papel y transporte, contribuyendo a un modelo educativo más sustentable.

A mediano plazo, esta solución puede aumentar significativamente las tasas de finalización escolar en comunidades rurales y semiurbanas, fortalecer la educación pública digital y servir como modelo replicable en otros países de América Latina. En conjunto, su impacto no solo transformará la forma de enseñar y aprender, sino que también ofrecerá oportunidades reales para que los jóvenes estudien sin dejar de trabajar, construyendo un futuro más justo, inclusivo y sostenible.

	Describe it in a tweet: 
	Innovativeness: Nuestra solución se diferencia y es original porque combina varios elementos que normalmente no se encuentran juntos en otras propuestas. Ofrece contenido educativo sin necesidad de internet, validado y alineado con los programas de la SEP, junto con un dispositivo comunitario de bajo costo basado en Raspberry Pi, diseñado para ser usado en centros educativos o espacios públicos, no en dispositivos personales. Además, incluye una inteligencia artificial local que funciona como tutor personalizado, opciones de accesibilidad en distintos idiomas y dialectos indígenas, y herramientas para monitorear y mantener fácilmente los equipos en cada comunidad.

Existen algunas soluciones parecidas en ciertos aspectos. Por ejemplo, proyectos como Kolibri o RACHEL también ofrecen contenidos educativos sin conexión, y en México programas como Aprende en Casa o el Telebachillerato Comunitario buscan ampliar el acceso a la educación. Sin embargo, estas iniciativas suelen depender de conexión a internet, horarios fijos o materiales generales que no se adaptan al ritmo y las condiciones de cada estudiante.

Nuestra propuesta aporta un valor diferente porque el sistema no se limita a entregar contenido: enseña de manera personalizada y flexible. El asistente con inteligencia artificial guía al estudiante, responde dudas y ajusta las actividades según su progreso, sin depender de conexión. Además, el dispositivo se instala en espacios comunitarios como bibliotecas, escuelas o casas de cultura, donde los jóvenes pueden estudiar en horarios libres. Esto permite que quienes trabajan o viven lejos de la escuela sigan aprendiendo sin tener que asistir todos los días.

Otro aspecto distintivo es que el sistema puede actualizarse y mantenerse fácilmente por los mismos encargados locales, reduciendo costos y facilitando su operación a largo plazo. También está alineado con los planes de estudio oficiales de la SEP y permite obtener certificados digitales que reconocen los avances del estudiante, algo que otras plataformas no ofrecen de forma integrada.

Finalmente, al usar un dispositivo de bajo consumo que puede funcionar con energía solar, la solución es sustentable, económica y adaptable a contextos rurales. En conjunto, no solo acerca materiales educativos, sino que crea una experiencia completa, accesible y flexible para que cualquier persona pueda continuar aprendiendo, incluso si no puede ir a la escuela todos los días.

	Transferability: Nuestra solución puede usarse total o parcialmente en muchos otros contextos y disciplinas. Al ser una plataforma de contenidos que funciona sin internet y un dispositivo comunitario de bajo costo con tutor local, se adapta fácilmente a diferentes niveles y áreas de aprendizaje.
Ejemplos concretos:
	•	Formación técnica y vocacional: cursos de carpintería, electricidad, mecánica o agricultura que combinan teoría y módulos prácticos para jóvenes y adultos que buscan mejorar sus ingresos.
	•	Educación para adultos y alfabetización: programas de alfabetización y enseñanza básica para personas mayores que no pudieron terminar la escuela, con lecciones cortas y apoyo del tutor local.
	•	Capacitación para emprendedores y microempresas: módulos sobre finanzas básicas, marketing, trámites legales y comercio digital para apoyar la economía local.
	•	Salud comunitaria y prevención: cursos sobre nutrición, higiene, prevención de enfermedades y primeros auxilios dirigidos a promotores de salud local.
	•	Formación docente y actualización: material para que maestros locales aprendan nuevas metodologías, planificación didáctica y uso de la plataforma como herramienta de apoyo.
	•	Aprendizaje de idiomas y rescate de lenguas: cursos de español, inglés o revitalización de lenguas indígenas usando materiales adaptados culturalmente y en dialectos locales.
	•	Educación inclusiva: contenidos y modos de accesibilidad (narrador, texto grande, interfaces sencillas) para estudiantes con discapacidad visual o dificultades de aprendizaje.

	Sustainability: Una vez que tengamos el prototipo, el siguiente paso será probarlo en una o dos comunidades rurales en colaboración con escuelas locales, bibliotecas y centros comunitarios. En esta etapa piloto se evaluará el funcionamiento del dispositivo, la interacción con la inteligencia artificial y la utilidad del contenido educativo sin conexión. Con los resultados de esta prueba, realizaremos mejoras técnicas, de interfaz y de contenido para adaptarlo mejor a las condiciones reales de los usuarios.

A mediano plazo, el objetivo es **expandir la implementación a más comunidades del país**, priorizando zonas con baja conectividad y altos índices de rezago educativo. Para lograrlo, se buscarán convenios con la **Secretaría de Educación Pública (SEP)**, gobiernos estatales y organizaciones sociales dedicadas a la educación y la inclusión digital. Además, se desarrollará un modelo de capacitación para docentes y facilitadores comunitarios que garantice el uso correcto del sistema y su mantenimiento básico.

A largo plazo, la meta es consolidar la plataforma y el dispositivo como una **herramienta nacional de educación accesible**, capaz de integrarse en programas públicos de educación híbrida o de segunda oportunidad. También se prevé su **replicación en otros países de América Latina**, donde existen contextos sociales y geográficos similares.

En el futuro, la solución podrá actualizarse con nuevos módulos de aprendizaje, funciones de análisis de progreso más detalladas y contenidos adaptados a diferentes niveles educativos y lenguas. De esta manera, el proyecto evolucionará hacia un ecosistema autosustentable, administrado parcialmente por las propias comunidades y respaldado por instituciones educativas, garantizando su impacto continuo en la inclusión y la calidad educativa.

	Team work: Somos un equipo de cuatro que trabaja muy bien en conjunto. Las ideas y los problemas se detectan rápido, se prueban y se transforman en soluciones reales. En nuestras reuniones siempre surge la parte creativa que propone nuevas formas de hacer las cosas cuando algo no funciona, y eso nos ayuda a mejorar antes de invertir tiempo en probar algo que no servirá. Esa parte se conecta con el trabajo técnico, donde dos integrantes del equipo se encargan de convertir las ideas en algo funcional, armando el hardware, escribiendo el código y haciendo los ajustes necesarios hasta que todo funcione bien. Al mismo tiempo, otro integrante se enfoca en investigar, organizar la información, preparar materiales y asegurarse de que el proyecto tenga sentido para las personas que lo van a usar.

Nos complementamos muy bien: unos piensan ideas nuevas, otros las hacen realidad y otros mantienen todo en orden. Por eso queremos seguir trabajando juntos después del hackathon. Creemos en lo que estamos construyendo y sabemos que, si seguimos unidos, el proyecto puede crecer mucho más y ayudar a más personas.
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