
WorldTalk: Dijital Daldırma ile Dil Eğitiminde Devrim 

Bölüm 1: Vizyon ve Problemler (Neden WorldTalk?) 

A. Çözülen Temel Sorunlar 

Problem Açıklama 

Akıcılık Açığı 

(Fluency Gap) 

Mevcut uygulamalar gramer öğretir; ancak kullanıcıya doğaçlama ve anlık 

tepki verme becerisi kazandıramaz. Konuşma kaygısı teoriyi pratiğe 

dökmeyi engeller. 

Kültürel Bağlam 

Eksikliği 

Dil, kültürden ayrı öğretilemez. Geleneksel eğitim, sosyal normları ve yerel 

etkileşimleri simüle edemez. 

Erişim Eşitsizliği 
Yüksek kalitede, birebir koçluk ve yurtdışı daldırma deneyimi pahalı ve 

herkes için erişilebilir değildir. 

B. Çözümümüz: WorldTalk (Slogan: Kitapları Bırak, Şehre Adım At!) 

WorldTalk, dil ve kültür eğitimini sanal bir daldırma deneyimine taşıyan, Innovex tarafından 

geliştirilmiş AI destekli bir platformdur. Amacımız, yapay zeka (AI), 3D simülasyon ve sosyal 

öğrenmeyi birleştirerek, öğrencinin dili yaşayarak öğrenmesini sağlamaktır. 

 

Bölüm 2: Ürünün Ana Mekanikleri 

WorldTalk, kullanıcının seçtiği şehrin dijital kopyasına adım atmasını sağlar ve iki ana 

etkileşim modu sunar: 

1. Gerçek Deneyim Modu (AI Odaklı Pratik) 

 Mekanik: Kullanıcı sanal şehirde serbestçe dolaşır (kafe, market, sokak). Yapay zekaya 

sahip avatarlar, senaryoya bağlı kalmadan, kullanıcının başlattığı doğal ve serbest 

sohbetlere anında tepki verir. 

 Geri Bildirim: Hatalar, konuşma akışını bozmadan, anlık ve nazik bir şekilde gösterilir. 

Bu, pratik akıcılığını korurken anında pekiştirmeyi sağlar. 

2. Oyun Modu (Kullanıcı-Kullanıcı Görevleri) 

 Mekanik: Öğrenciye belirli bir görev verilir (örneğin: Hastanede kayıt yaptırma). Bu 

görevdeki karşı rolü platformdaki başka bir kullanıcı üstlenir (örneğin: Resepsiyonist). 

Bu, gerçek sosyal baskı altında pratik yapmayı sağlar. 

 Geri Bildirim: Görev sonunda, Yapay Zeka (AI), iki kullanıcının tüm hatalarını, akıcılık 

seviyelerini ve kullanılan dilin bağlama uygunluğunu analiz ederek kişiselleştirilmiş, 

derinlemesine bir analiz raporu sunar. 



 

Bölüm 3: Uygulama Planı ve Ölçeklendirme 

A. Uygulama Planı (Temel Dönüm Noktaları) 

Aşama 
Süre 

(Tahmini) 
Odak Noktası ve Milestone 

Aşama 1: MVP 

(Minimum 

Uygulanabilir Ürün) 

3 Ay 

Milestone: Tek bir şehrin (örneğin Paris'in küçük bir 

bölgesi) 3D kopyasının oluşturulması. Sadece Gerçek 

Deneyim Modu ve basit AI hata tespiti ile Kapalı 

Beta'nın başlatılması. 

Aşama 2: Ürün 

Doğrulama ve Oyun 

Modu 

4-6 Ay 

Milestone: Oyun Modu (Kullanıcı eşleştirmesi) ve Yapay 

Zeka destekli görev sonu analiz sisteminin 

tamamlanması. İlk Ücretli Abone Kazanımı ve Ticari 

Lansman. 

Aşama 3: 

Ölçeklendirme ve 

Genişleme 

6-12 Ay 

Milestone: Yeni dillerin (İspanyolca, Almanca) ve yeni 

şehir kopyalarının eklenmesi. VR/AR (metaverse) 

entegrasyonuna başlanması. Eğitim Kurumu (B2B) 

Lisanslaması için ilk anlaşmalar. 

B. Gelecek Vizyonu (Replikasyon) 

Çözümün temel mekaniği, dil eğitiminin ötesinde diğer disiplinlere çoğaltılacaktır: 

 Mesleki Eğitim: Hastane veya hukuk bürosu kopyalarında, AI avatarlarla zorlu 

müzakere veya etik kriz yönetimi pratikleri sunmak. 

 Tarih Eğitimi: Tarihi şehirlerin kopyalarında, o dönemin AI avatarlarıyla etkileşime 

girerek tarihi yaşayarak öğrenmek. 

 

Bölüm 4: Etki ve Başarı Ölçütleri 

A. Eğitim ve Sosyal Etkiler 

Etki Alanı Senaryo (Nasıl Değişecek?) 

Eğitimde Akıcılık 

Odaklılık 

Okullar, ders başarısını gramer testlerinden, WorldTalk görevlerini 

tamamlama ve akıcılık puanına göre ölçmeye başlar. Öğretmenler, ders 

anlatıcıdan koça dönüşür. 



Etki Alanı Senaryo (Nasıl Değişecek?) 

Kapsayıcılık 

Kırsal bölgelerdeki veya kısıtlı bütçeli öğrenciler, hiçbir maliyet engeli 

olmadan dünyanın en popüler şehirlerinde sanal daldırma deneyimine 

erişir. 

Çevresel Etki 
Dil öğrenimi için yapılan yüksek karbon ayak izine sahip kısa süreli 

uluslararası seyahatlerin bir kısmı, sanal pratiğe kayar. 

B. Başarı Ölçütleri (KPI'lar) 

Kategori Ölçüt Neden Önemli? 

Öğrenme Kalitesi 

Kullanıcıların WorldTalk'taki Hata 

Oranının zamanla düşmesi ve Konuşma 

Hızının artması. 

Çözümün akıcılık açığını 

kapattığını gösteren temel 

metriktir. 

Kullanım ve 

Etkileşim 

30 Günlük Kullanıcı Tutma Oranı (D30) 

ve Ortalama Haftalık Pratik Süresi. 

Sürükleyici deneyimin 

kullanıcıyı platformda 

tuttuğunu kanıtlar. 

Finansal 

Sürdürülebilirlik 

Aylık Tekrarlayan Gelir (MRR) ve 

LTV/CAC (Müşteri Yaşam Boyu Değeri / 

Kazanım Maliyeti) oranı. 

İş modelinin uzun vadede 

sürdürülebilir olduğunu 

gösterir. 

 


