WorldTalk: Dijital Daldirma ile Dil Egitiminde Devrim
Boliim 1: Vizyon ve Problemler (Neden WorldTalk?)

A. Coziilen Temel Sorunlar

Problem Aciklama

. Mevcut uygulamalar gramer 6gretir; ancak kullaniciya dogaglama ve anhk
Akicilik Agigi

tepki verme becerisi kazandiramaz. Konusma kaygisi teoriyi pratige
(Fluency Gap)

dokmeyi engeller.

Kiiltiirel Baglam ||Dil, kiiltlirden ayri 6gretilemez. Geleneksel egitim, sosyal normlari ve yerel
Eksikligi etkilesimleri simile edemez.

. .. ... |IYUksek kalitede, birebir kogluk ve yurtdisi daldirma deneyimi pahali ve
Erisim Esitsizligi o . o s
herkes icin erisilebilir degildir.

B. Coziimiimiiz: WorldTalk (Slogan: Kitaplari Birak, Sehre Adim At!)

WorldTalk, dil ve kiltiir egitimini sanal bir daldirma deneyimine tasiyan, Innovex tarafindan
gelistirilmis Al destekli bir platformdur. Amacimiz, yapay zeka (Al), 3D simiilasyon ve sosyal
6grenmeyi birlestirerek, 6grencinin dili yasayarak 6grenmesini saglamaktr.

Boliim 2: Uriiniin Ana Mekanikleri

WorldTalk, kullanicinin sectigi sehrin dijital kopyasina adim atmasini saglar ve iki ana
etkilesim modu sunar:

1. Gergek Deneyim Modu (Al Odakli Pratik)

e Mekanik: Kullanici sanal sehirde serbestce dolasir (kafe, market, sokak). Yapay zekaya
sahip avatarlar, senaryoya bagl kalmadan, kullanicinin baslathigi dogal ve serbest
sohbetlere aninda tepki verir.

e Geri Bildirim: Hatalar, konusma akisini bozmadan, anlik ve nazik bir sekilde gosterilir.
Bu, pratik akiciligini korurken aninda pekistirmeyi saglar.

2. Oyun Modu (Kullanici-Kullanici Gorevleri)

e Mekanik: Ogrenciye belirli bir gérev verilir (6rnegin: Hastanede kayit yaptirma). Bu
gorevdeki karsi rolli platformdaki bagka bir kullanici Ustlenir (6rnegin: Resepsiyonist).
Bu, gercek sosyal baski altinda pratik yapmayi saglar.

e Geri Bildirim: Gorev sonunda, Yapay Zeka (Al), iki kullanicinin tiim hatalarini, akicilik
seviyelerini ve kullanilan dilin baglama uygunlugunu analiz ederek kigisellestirilmis,
derinlemesine bir analiz raporu sunar.



Béliim 3: Uygulama Plani ve Olgeklendirme

A. Uygulama Plani (Temel Déniim Noktalari)

Uygulanabilir Uriin)

Sure
Asama . .. ||Odak Noktasi ve Milestone
(Tahmini)
Milestone: Tek bir sehrin (6rnegin Paris'in kiiglik bir
Asama 1: MVP . .
. bolgesi) 3D kopyasinin olusturulmasi. Sadece Gergek
(Minimum 3 Ay

Deneyim Modu ve basit Al hata tespiti ile Kapali
Beta'nin baslatilmasi.

Asama 2: Uriin
Dogrulama ve Oyun |4-6 Ay
Modu

Milestone: Oyun Modu (Kullanici eslestirmesi) ve Yapay
Zeka destekli gorev sonu analiz sisteminin
tamamlanmasi. ilk Ucretli Abone Kazanimi ve Ticari
Lansman.

Asama 3:
Olgeklendirme ve 6-12 Ay
Genisleme

Milestone: Yeni dillerin (ispanyolca, Almanca) ve yeni
sehir kopyalarinin eklenmesi. VR/AR (metaverse)
entegrasyonuna baslanmasi. Egitim Kurumu (B2B)
Lisanslamasi icin ilk anlasmalar.

B. Gelecek Vizyonu (Replikasyon)

Cozimiin temel mekanigi, dil egitiminin 6tesinde diger disiplinlere ¢ogaltilacaktir:

e Mesleki Egitim: Hastane veya hukuk blirosu kopyalarinda, Al avatarlarla zorlu

miizakere veya etik kriz yonetimi pratikleri sunmak.

e Tarih Egitimi: Tarihi sehirlerin kopyalarinda, o donemin Al avatarlariyla etkilesime

girerek tarihi yasayarak 6grenmek.

Boliim 4: Etki ve Basari Olgiitleri

A. Egitim ve Sosyal Etkiler

Etki Alani Senaryo (Nasil Degisecek?)

Egitimde Akicilik
Odakhhik

Okullar, ders basarisini gramer testlerinden, WorldTalk gorevlerini
tamamlama ve akicilik puanina gére 6lcmeye baslar. Ogretmenler, ders
anlaticidan koga dondsur.




Etki Alani

Senaryo (Nasil Degisecek?)

Kapsayicilik

Kirsal bolgelerdeki veya kisith bitgeli 6grenciler, hicbir maliyet engeli

olmadan diinyanin en popller sehirlerinde sanal daldirma deneyimine

erisir.

Cevresel Etki

Dil 6grenimi igin yapilan ylksek karbon ayak izine sahip kisa siireli

uluslararasi seyahatlerin bir kismi, sanal pratige kayar.

B. Basari Olgiitleri (KPI'lar)

Kategori

Olgiit

Neden Onemli?

Ogrenme Kalitesi

Kullanicilarin WorldTalk'taki Hata
Oraninin zamanla diismesi ve Konusma
Hizinin artmasi.

Cozimin akicihk agigini
kapattigini gosteren temel
metriktir.

Sirikleyici deneyimin

Surdurulebilirlik

LTV/CAC (Musteri Yasam Boyu Degeri /
Kazanim Maliyeti) orani.

Kullanim ve 30 Giinlik Kullanici Tutma Orani (D30)
o o kullaniciyi platformda
Etkilesim ve Ortalama Haftalik Pratik Suresi. .
tuttugunu kanitlar.
. Aylik Tekrarlayan Gelir (MRR) ve Is modelinin uzun vadede
Finansal

surdirilebilir oldugunu
gosterir.




